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WALTRAUD WILL’S WISSEN 
Darum geht es Spielerisches Weiterbilden zu bestimmten Themen.   

Dauer 45 Minuten 

Gruppengröße 2-10 Personen 

Sie brauchen ·	 angemessene Räumlichkeiten 

·	 Internet (WLAN) 

·	 Beamer oder Smart-TV

·	 Quiz zu einem bestimmten Themenschwerpunkt, z. B. das 
Zukunftsquiz von „Omas for Future“

·	 geeignete Links, Apps und Ideen finden Sie auf  
www.dibiwohn.org 

Ziele ·	 Sensibilisierung für die vielseitigen Möglichkeiten digitaler 
Mediennutzung 

·	 Aktivierung

·	 Wissenserweiterung 

·	 Räume schaffen, um soziale Kontakte zu knüpfen  
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So geht’s: 
Vorbereitung: 
1.	Öffnen Sie das gewählte Quiz und testen Sie, ob problemlos übertragen 

werden kann. 

2.	Bereiten Sie die Räumlichkeiten so vor, dass alle Teilnehmenden den 
Bildschirm/Beamer sehen können.  

Durchführung: 
1.	Übertragen Sie das Quiz.  

2.	Stellen Sie die Fragen und moderieren Sie im Verlauf. 

3.	Geben Sie den Teilnehmenden ausreichend viel Zeit, um sich Gedanken zu 
machen oder sich in ihrer Gruppe auszutauschen.  

4.	 Lassen Sie die Teilnehmenden antworten.

5.	Wiederholen Sie das Vorgehen entsprechend der Motivation der 
Teilnehmenden und der vorgesehenen Zeit. 

6.	Öffnen Sie den Raum für eine gemeinsame Reflexion.  

 

Tipps: 
Bedenken Sie hinsichtlich der 
Zielgruppe Folgendes:

-	 Gibt es Beeinträchtigungen, die 
das Quiz erschweren?

-	 Welche Themenschwerpunkte sind 
ansprechend?

-	 Wie ist der Schwierigkeitsgrad zu 
wählen?
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