Darum gent es Gemeinsame Schnitzeljagd mit Hinweisen in digitaler Form.
Dauer 30-45 Minuten
Gruppengrose 2-8 Personen

Sie brauchen Internet (WLAN)
(geliehene) Endgerate
Schnitzeljagd und darin verwendete Anwendungen

geeignete Links, Apps und Ideen finden Sie auf
www.dibiwohn.org

Ziele Forderung anwendungsbezogener Kompetenzen
Bewegungsforderung
Aktivierung

Raume schaffen, um soziale Kontakte zu kniipfen und sich
als Teil einer Gemeinschaft zu begreifen

DiBi




S0 geht’s: Tipps:

Vorbereitung: - Achten Sie darauf, dass die
gewdhlten Orte in angemessener

1. Legen Sie die Strecke fest und bestimmen Sie den Start und das Ziel. :
Entfernung liegen und problemlos

2. Erstellen Sie die Hinweise im Vorfeld und hinterlegen Sie diese an den jeweiligen erreicht werden kénnen.
Standorten. Die Hinweise knnen je nach Kenntnisstand der Teilnehmenden
variieren. So konnen beispielsweise nur QR-Codes verwendet werden oder aber - Bedenken Sie bei der GruppengroBe
eine Vielzahl verschiedener Anwendungen. und -zusammensetzung, dass sie

der Schwierigkeit und der Dauer der

3. Verstecken Sie einen ,Schatz“ am Ziel. o
Schnitzeljagd entsprechen.

4. Vergewissern Sie sich, dass die zu verwendenden Anwendungen auf den

Endgeréten installiert sind und verwendet werden konnen. Gehen Sie alternativ - Beriicksichtigen Sie die
die ersten Schritte gemeinsam durch. korperliche Verfassung der
Teilnehmenden und denken Sie an
Durchfiihrung: Erholungsméglichkeiten.

1. Erlautern Sie das Vorgehen. - Da es bei der Nutzung der Anwen-

2. Verweisen Sie auf den ersten Hinweis. dungen immer zu Schwierigkeiten
kommen kann, sollte ausreichend
Unterstiitzung angeboten werden
konnen — ziehen Sie ggf. eine weitere
Person hinzu.

3. Beginnen Sie mit der Schnitzeljagd, bleiben Sie fiir die Teilnehmenden erreichbar
und begleiten Sie den Prozess. Geben Sie bei technischen Schwierigkeiten
Hilfestellung.

4. Offnen Sie zusammen den Schatz und den Raum fiir eine gemeinsame
Reflexion.



