Darum geht es Gemeinsames Erraten von Liedern anhand gemalter und
eingespielter Hinweise.

Dauer 30-45 Minuten

Gruppengripe ab 2 Personen

Sie brauchen angemessene Raumlichkeiten

Internet (WLAN)

Endgerat

Beamer oder TV-Gerat mit Audioausgang

Hinweise in Form von Videos, Fotos oder Tonspuren,
z.B. ViverA Musik-Quiz

geeignete Links, Apps und Ideen finden Sie auf
www.dibiwohn.org

Ziele Aktivierung

Ged&chtnis trainieren

Biographiearbeit
D}Bi ‘i4] Raume schaffen, um soziale Kontakte zu kniipfen
Wohn




SO gehl's: TIIlI]S

1. Laden Sie das Angebot herunter, wéhlen Sie ein alternatives Quiz oder erstellen . Manche Lieder konnen starke
Sie ihr eigenes. Hierzu konnen Sie die Teilnehmenden im Vorfeld befragen, welche Erinnerungen und emotionale
Musik sie gerne gehort haben und noch gerne héren. Prozesse ausldsen. Ziehen Sie
2. Uberlegen Sie sich, ob die Teilnehmenden alleine, in Gruppen oder im Plenum ggf. eine weitere Person hinzu, die
spielen sollen. emotional auffangen kann.
3. Bereiten Sie die Raumlichkeiten so vor, dass alle Teilnehmenden den Bildschirm/ - Bedenken Sie hinsichtlich der
Beamer sehen konnen. Testen Sie, ob reibungslos libertragen werden kann und Zielgruppe Folgendes:
der Ton in angemessener Lautstarke zu horen ist. - Gibt es Beeintréchtigungen, die
- it ht Ilten?
Durchfiihrung: mi beda(.: wer.den ?0 .en
. - Welche Lieder sind fir die
1. Ubertragen Sie die Hinweise mithilfe eines Smart-TVs oder Beamers. Zielgruppe erratbar?
2. Moderieren Sie die jeweiligen Hinweise an. - Entspricht die GruppengréBe dem
3. Geben Sie den Teilnehmenden 1-2 Minuten Zeit, um sich Gedanken zu machen zeitlichen Rahmen?

oder sich in ihrer Gruppe auszutauschen. (In dem Angebot kdnnen bei Bedarf
Tipps eingeblendet werden.)

4. Lassen Sie lhre Teilnehmenden raten.
Optional: ‘mﬂ ﬂﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬂnﬂ
J3 2
u

5. Vervollstandigen Sie die Liedtexte gemeinsam.
6. Singen Sie das Lied gemeinsam.

7. Er6ffnen Sie den Raum flir weitere Liedwiinsche und spielen Sie das Lied oder
das Musikvideo dazu ab.
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